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Profil

Erik Stenman férenar erfarenhet av att leda teknikorganisationer, bygga gemensamma plattformar
och utveckla Al-stédda arbetssatt. Som Klarnas férsta CTO byggde han upp IT-organisationen fran en
person till cirka 80 och ledde utveckling och drift av betalningssystemet. Senare uppdrag omfattar
plattformsledning pa Kivra, gemensam molnarkitektur fér Scania/TRATON och inférande av Al-stott
kravarbete pa SEB Financing.

Han kopplar tekniska vagval till verksamhetens prioriteringar och teamens forutsattningar att
leverera. Arbetet omfattar att tydliggdra ansvar, samordna beroenden, ta fram beslutsunderlag och
granska losningar tillsammans med chefer och tekniska specialister.

Erik satter sig snabbt in i komplexa system och identifierar avgdérande flaskhalsar och systemgranser.
Han kan ga fran organisations- och leveransfragor till arkitektur och implementation inom samma
uppdrag. Fér Svenska Spels Al Enablement &r den kombinationen relevant nar teknisk Al-férmaga ska
omsattas i gemensamma arbetssatt och verksamhetsnytta.

Al-stodd systemutveckling, agentarkitektur och kvalitetssakring
Happi Hacking AB e cirka tre &rs I6pande utvecklingsarbete

Erik har under cirka tre ar utvecklat system och arbetssatt med generativ Al som en integrerad del av
utvecklingsprocessen. Arbetet omfattar enligt hans egen uppskattning omkring 60 projekt, med
tilldmpningar inom bland annat utvecklingsverktyg, personliga assistenter, automation och fintech.
Hans ansvar omfattar 16snings- och systemarkitektur, implementation, styrning av Al-agenter samt
granskning och kvalitetssakring av férandringar.

| Aurora har Erik utvecklat en Al-assistent och agentplattform med stdd for konversationer,
verktygsanrop, LLM-koordinering, kunskapssdkning och planering. Arbetet omfattar integrationer
med kalender, e-post och kommunikationskanaler samt interna datakallor. Plattformen och dess
stddsystem har anvants internt med schemalagda arbetsfléden, halsokontroller och dokumenterade
driftsattningar.

Genom Warrant och tillhérande utvecklingsverktyg har Erik utformat arbetsfléden for att gora
Al-assisterad kodutveckling styrbar och sparbar. Uppgifter kopplas till identifierare, avgransade
arbetskopior, instruktioner, utférda kommandon, granskningsresultat och kodandringar. Verktygen
omfattar kommandoradsstdd, Git-integration och VS Code-integration. Arbetet innefattar aven
agentarkitektur med uttryckliga tillstdnd, ansvar och stoppvillkor.

I IntentOS har Erik utvecklat prototyper och komponenter for att koppla verksamhetsintention och
regulatoriska krav till specifikation, arkitektur, implementation och verifieringsunderlag. Leveranser
omfattar bland annat instruktioner for regelhantering i Al-stédda utvecklingsfloden, miljokontroller
och modeller for sparbarhet och godkannanden.

Erlang Al Dev Kit ar ett delprojekt inom detta arbete. Det innehaller versionshanterade
arkitekturregler med stabila identifierare, systeminstruktioner, granskarroller och arbetsinstruktioner
for LLM-stddd BEAM-utveckling. Reglerna gor systemgranser, tillstandsansvar och avvikelser méjliga
att granska konkret.

Levererat: interna Al-system, agentarbetsfléden, utvecklings- och sparbarhetsverktyg, integrationer,
prototyper samt versionshanterade arkitektur- och granskningsregler.
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SEB Financing: Al-stott kravarbete och SDD
Maj-augusti 2026 * Al-Driven Requirements & SDD Transformation Advisor ¢ Konsult via Brightshift

Stottade SEB Financing i pilotering av Spec-Driven Development och Al-stétt kravarbete, med fokus
pa kravkvalitet, compliance, verktyg, leveransfldde och férutsattningar for bredare inférande.

* Ansvarade for den praktiska SDD-delen i onboarding och stottade team med verksamhetsagare,
produktagare, arkitekter, utvecklare och testare. Deltog i aterkommande klinik fér frégor och
erfarenhetsutbyte.

* Arbetade med SDD-labbet: startpaket, évningar, agentinstruktioner och exempel som kopplar
specifikation, plan, utvecklingsuppgifter, kod och verifiering. Arbetet omfattade aven stéd for
befintliga kodbaser.

* Tog fram rapport- och presentationsunderlag om labbets leveranser och styrning av Al-kontext.
Beskrev ansvar, versionshantering och sparbarhet samt beslut och beroenden infér fortsatt
inférande.

SEB Financing: Al-stodd UX/Ul-process
September 2026-pagaende ¢ Inledande arbete infor pilot  Via Brightshift

Medverkar i avgransning och férberedelser for en Al-stédd UX/Ul-process tillsammans med SEB:s
designrepresentanter. Det foreslagna genomfdrandet innebar att Erik leder det operativa arbetet
med teamet.

Pilotens planerade innehall &r kartlaggning av arbetsflédet, versionshanterad designkontext och ett
Al-stott Ul-flode i testmiljo. | planen ingar ocksa jamforelse av tidsatgang och kvalitet. Dessa
leveranser hor till det kommande genomférandet.

Kivra: interim Director of Platform Engineering

December 2025-februari 2026: interim Director of Platform Engineering « Mars 2026: radgivare till
CTO ¢ Konsult

Uppdraget var att leda Platform Engineering under ett chefsbyte, med fokus pa arkitektur,
driftsdkerhet och leveransfldden. Ansvaret omfattade att tydliggora agarskap och operativa rutiner,
coacha engineering managers och medverka i centrala arkitekturbeslut tillsammans med CTO och
tekniska ledare.

* Tog fram plattformens produktinriktning och en modell for ansvar och granser mellan
utvecklarplattform, infrastruktur, moln och data. Forslagen kopplade gemensam teknisk férmaga
till produktteamens behov.

* Arbetade med observabilitet, driftsrutiner och utvecklarupplevelse i en miljd med Erlang, Elixir, Go,
Kubernetes och GCP.

* Tog fram workshopunderlag foér migrationsarbetet med riskprioritering, beroenden mellan
plattforms- och produktteam samt frdgor om beslutsmandat och dgarskap. Underlaget skiljde
tekniska atgarder fran beslut som behdvde fattas av ledningen.
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Klarna: CTO och Chief Scientist
November 2005-september 2010: CTO » September 2010-mars 2014: Chief Scientist

Som Klarnas forsta CTO byggde Erik upp IT-organisationen fran en person till cirka 80. Han ledde
utveckling och drift av ett betalningssystem med verksamhet dygnet runt och skalade kapaciteten
med affarens tillvaxt.

Som Chief Scientist ledde han arbetet med skalbarhet och stabilitet i Klarna Online och spred kunskap
om Erlang och skalbar utveckling inom och utanfor foretaget.

Redcare Pharmacy: arkitekturcoachning

Februari 2024-juni 2026 * Coach for Architects * Konsult, Berlin / distans

Radgav om betalningsarkitektur, betalningsorkestrering och strategiska arkitekturbeslut. Ledde
workshoppar, tog fram beslutsunderlag och coachade team om systemgranser, avvagningar,
leverans med hansyn till regelefterlevnad och riktning for en skalbar betalningsplattform.

Scania / TRATON: gemensam plattform for fordonsuppkoppling

Juni-oktober 2023: Cloud Architect « November 2023-september 2024: Chief Engineer, Offboard
Platform and Connectivity ¢ Konsult

Arbetade med en gemensam molnlésning fér fordonsuppkoppling é6ver TRATON-varumarken.
Samordnade intressenter och drev teknisk strategi for datautbyte, kommunikation och integration
med krav pa sakerhet och skalbarhet. Arbetet omfattade férutsattningar for fjarrdiagnostik och
mjukvaruuppdateringar.

Deutsche Telekom: dataplattformar och arkitektur

2019-2022 » Arkitekt / teknisk ledare ¢ Konsult

Arbetade med loT, digitala tvillingar och kommunikationstjanster. Ansvarade for utveckling av en
storskalig datapipeline med krav pa sakerhet och GDPR. Arbetade med arkitektur och datamodeller
for anvandar- och hemkonfiguration samt arkitektur for en videokommunikationstjanst.

Tekniken omfattade bland annat Erlang, Kafka, RabbitMQ, Kubernetes, AWS och PostgreSQL.

ceternity Foundation: karnteam och virtuell maskin
2017-2019: Core Team Lead / Architect » Oktober 2023-april 2025: Core Team Lead, konsult

Arbetade med BEAM-baserad blockchain-infrastruktur som utvecklare, arkitekt och teamledare.
Under den tidigare perioden designade han FATE, en virtuell maskin for smarta kontrakt, och
implementerade en version av EVM.
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SambaNova Systems: kompilator for Al-inferens
2022 » C++-utvecklare, Al Compiler Infrastructure

Arbetade med kompilator fér Al-inferens och optimeringar samt med kompilator- och
runtime-infrastruktur for ML-arbetslaster. Verktygskedjan omfattade Python, C++, LLVM, MLIR,
PyTorch, TensorFlow och CMake.

Arbetet rérde hur Al-berakningar dversatts till exekvering och hur kompilator- och runtime-val
paverkar prestanda.
Ovrig relevant erfarenhet

Happi Hacking AB, grundare och CEO sedan 2012. Leder konsultverksamhet och ger rdd om
teknikstrategi, arkitektur, organisation och rekrytering. Kindio, CTO 2022-2024 och CEO fran 2024.

Laya Technologies, interim CTO 2021-2022. Sika Health, teknisk radgivare 2022-2023 kring
betalningstjanst, teknikval, utvecklingsprioritering och rekrytering.

EPFL, forskare 2003-2004. Projektledare for Scala 1.0 och undervisning i avancerad kompilatorteknik.
Virtutech, utvecklare 2004-2005 med systemnara C och prestandaoptimering.

Uppsala universitet, doktorand 1997-2002. Arbete med Jerico och den forsta versionen av HiPE samt
prestandamatning, registerallokering och garbage collection.

Utbildning och tekniskt forfattarskap

Filosofie doktor i datavetenskap, Uppsala universitet, 2002. Avhandling: Efficient Implementation of
Concurrent Programming Languages.

Master of Science i datavetenskap, Uppsala universitet. Foérfattare till The BEAM Book och larare inom
bland annat kompilatorteknik och samtidig programmering.
Omdomen fran uppdragsgivare och kollegor

“Jatteduktig pa teknik och arkitektur samtidigt som du ar lika bra pa att jobba med stora
organisationer.” (Svante Karlsson)

“Every project needs someone who can ultimately say, ‘I own that decision.” You are such a leader
when it comes to technical architecture.” (Marwan)

“Du har formagan att b&de dyka djupt in i avancerade programmeringsproblem och att agera som
projekt- och teamledare, OCH vaxla mellan dessa roller i ett och samma projekt.” (UIf Wiger)

“Din férmaga bottnar i en intuition kring var du ska gréava djupare for att forsta systemet du jobbar
med.” (Per Nystedt)
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